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SANAT VE TASARIM FAKULTESI
ILETiSIM VE TASARIMI BOLUMU

OGRETIM PROGRAMI
L. YIL
I. Yaryll
Ders Kodu |Ders Ad1 T|U|K|AKTS
COM 101 Iletisime Giris 31013 6
COM 103 Temel Tasarim [ 21213 6
COM 105 Dijital Medyaya Giris 4104 6
TKL 101 Tiirkge 1 2102 2
ENG 101 Ingilizce I 4104 5
GE 101 Universite Kiiltiirii 21012 2
GE 103 Bilgisayar ve Uygulamalar 21213 3
TOPLAM 21 30
II. Yariyll
COM 102 Kitle Iletisim Kuramlari 31013 5
COM 104 Temel Tasarim 11 21213 6
COM 106 Hareketli Goriintiiye Girig 4104 6
COM 110 Dijital Sunus Teknikleri 21213 4
TKL 102 Tiirkge 1T 2102 2
ENG 102 Ingilizce 11 4104 5
GE 102 Kent Kiiltiirii 2102 2
TOPLAM 21 30
II. YIL
IT1. Yariyil
Ders Kodu | Ders Ad1 T|U|K|AKTS
COM 201 Temel Video Uygulamalari 1143 6
COM 203 Dijital Grafik I 21414 6
COM 209 Halkla Iliskiler 31013 5
COM 211 Sinema Tarihi 3{013 5
HIST 201 Tiirkiye Tarihi [ 21012 2
GE 201 Sosyal Sorumluluk ve Etik 3/0(3 3
— Se¢meli Yabanci Dil Dersi 31013 3
TOPLAM 21 30
IV. Yariyll
COM 202 Yeni Medya 3/0(3 6
COM 204 Dijital Grafik 11 21414 6
COM 206 Temel Fotograf 21213 4
COM 208 Gazetecilik 3/0(3 5
HIST 202 Tiirkiye Tarihi 11 21012 2
— Se¢meli Yabanci Dil Dersi 31013 3




— Se¢meli Ders 3 ‘ 0 ‘ 3 4
TOPLAM 21 30
IT1. YIL
V. Yariyll
Ders Kodu Ders Ad1 T|U|K|AKTS
COM 303 Senaryo 21213 5
COM 305 Sosyal Bilimlerde Arastirma Y dntemleri 3{013 4
COM 307 Dijital Reklam 3{013 5
COM 309 Temel Web Tasarimi 1143 5
— Se¢meli Yabanci Dil Dersi 31013 3
— Se¢meli Ders 310|3 4
— Se¢meli Ders 310|3 4
TOPLAM 21 30
VI. Yariyll
COM 310 Sosyal Medya Y Onetimi 21213 4
COM 304 Goriintii Diizenleme 21213 5
COM 306 Mobil Uygulamalar 1143 5
COM 308 Video Kurgu 1143 5
— Se¢meli Yabanci Dil Dersi 31013 3
— Se¢meli Ders 3/10]3 4
— Se¢meli Ders 3/10]3 4
TOPLAM 21 30
IV. YIL
VII. Yariyll
Ders Kodu Ders Ad1 T|U|K|AKTS
COM 401 Mezuniyet Projesi | 0(84 8
COM 403 Yapim Yonetim | 1143 5
GE 401 Sistem Diisiincesi 3{013 4
— Se¢meli Yabanci Dil Dersi 31013 3
— Se¢meli Ders 310]3 4
— Se¢meli Ders 310]3 4
— Se¢meli Ders 3/10]3 4
TOPLAM 22 32
VIII. Yariyll
COM 402 Mezuniyet Projesi 11 0(84 8
COM 404 Yapim Yonetim 1 1143 5
GE 402 Inovasyon ve Girigimcilik 3{013 4
— Se¢meli Yabanci Dil Dersi 31013 3
— Se¢meli Ders 310]3 4
— Se¢meli Ders 3/10]3 4
— Se¢meli Ders 3/10]3 4
TOPLAM 22 32




ILETiSIM VE TASARIMI
SECMELI DERS LISTESI

II. Y1l — Bahar Donemi

Ders Kodu Ders Ad1 T|U|K|AKTS
COM 262 Sanat Tarihi 3103 4
COM 268 Kodlama ve Multimedya Tasarimi1 3103 4
I11. Y1l — Giiz Dénemi
COM 361 Kisa Film 310(3 4
COM 363 Stop Motion 3/0(3 4
COM 365 Kiiltiirleraras: Iletisim 3103 4
COM 367 Tasarim Odakli Diisiince 31013 4
II1. Yil — Bahar Donemi
COM 364 Ogretim Tasarimi 3{(0(3 4
COM 366 Bilgilendirme Tasarimi 3/0]3 4
COM 368 Belgesel Film 3/0]3 4
COM 370 Infografik 3/0(3 4
COM 372 Storyboard 3{(0(3 4
COM 374 Metin Yazarlign 31013 4
COM 376 Arayiiz Tasarimi 31013 4
IV. Yil — Giiz Dénemi
COM 461 Gorinti Estetigi 3/0(3 4
COM 463 Tipografi 3103 4
COM 465 Dijital Yayincilik 31013 4
COM 467 Kurumsal iletisim 3103 4
COM 469 Medya Analizi 31013 4
COM 471 Radyo Programcilig 31013 4
IV. Y1l — Bahar Donemi
COM 462 Gorsel Efektler 31013 4
COM 464 Marka ve Itibar Yonetimi 310(3 4
COM 466 TV Programciligi 3103 4
COM 468 2D/3D Animasyon 3103 4
COM 470 Hareketli Infografik 31013 4
COM 472 [liistrasyon 3103 4

* T: Teorik, U: Uygulama, K: Yerel Kradi, AKTS: Avrupa Kredi Transfer Sistemi




DERS ICERIKLERI

COM 101 lletisime Giris (3+0) 3, 6 AKTS

Bu ders kapsaminda iletisimle ilgili temel kavramlara yer verilmektedir. Bu ¢ercevede, toplumsal
yasamda iletisimin yeri ve onemi, iletisim biliminin geligimi, iletisim siireci ve d6gelerinden kaynak,
ileti, kanal, alic1, kodlama-kod a¢gma, bagint1 cergevesi, yansima, giiriiltii, toplayici yanki, segici algi
konular1 anlatilacaktir. Ayrica, iletisim siirecinde sistem yaklasimi, iletisim tiirleri, farkli iletigim
bicimlerinin karsilastirilmasi, iletisim modellerine genel bir bakis, temel iletisim becerileri, iletigim

alaninda yeni kuramsal ¢aligmalar1 hakkinda bilgi verilecektir.

COM 103 Temel Tasarim I (2+2) 3, 6 AKTS
Dersin amac1 Ogrencilere bilgisayar destekli sanat, tasarim ve estetik egitimi ile ilgili temel ilkeleri,
kavramlar ve yontemleri 6gretmektir. Ogrenciler, yaratic1 giiciinii, gdzlemlerini, izlenimlerini ve

duygularini kullanarak sanatsal ¢alismalarla ifade edebilme yetenegi kazanir.

COM 105 Dijital Medyaya Giris (4+0) 4, 6 AKTS

Dijital teknolojilerin gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan yeni medya tiirleri, bir yandan kendi
iceriklerini ve tarzlarimi olustururlarken diger yandan tiimlesik bir medya olanagini da giindeme
getirmektedirler. Tiirkiye'de bu yonde sayisal teknolojiler degerlendirerek ne ydnde gelisme
gosterecekleri tartisilacak, Interaktif Televizyon, Mobil Medya, Podcast, Blog gibi kavramlar
hakkinda detayli bir inceleme gerceklestirilecektir.

COM 102 Kitle Tletisim Kuramlari (3+0) 3, 5 AKTS

Iletisim Kuramlar1 dersi, iletisim ve medya ¢alismalar1 alaninda gelistirilen yaklasim, kuram ve
modelleri genel sosyal teoriyle iligkisi i¢inde ele almaktadir. Bu dogrultuda derste, degerlendirilen
kuramlarin temel kavram ve savlar1 ortaya konulurken, s6z konusu kuramlarin iiretildigi tarihsel,
kiiltiirel ve entelektiiel baglamin belirginlestirilmesine ¢alisiimaktadir. Bu sayede ders, iletisim ve
medya caligmalari alaninda gelistirilen yaklasim, kuram ve modellerin sundugu agilim ve kisitlamalar

hakkinda 6grencilere bilgi sunmaktadir.

COM 104 Temel Tasarim II (2+2) 3, 6 AKTS
Dersin amaci 6grencilere bilgisayar destekli sanat, tasarim ve estetik egitimi ile ilgili temel ilkeleri,
kavramlar ve yontemleri 6gretmektir. Ogrenciler, yaratic giiciinii, gdzlemlerini, izlenimlerini ve

duygularini kullanarak sanatsal ¢alismalarla ifade edebilme yetenegi kazanir.



COM 106 Hareketli Goriintiiye Giris (4+0) 4, 6 AKTS

Bu dersin amaci, 6grencilerin metin, goriintii, ses ve canlandirmalarinin ¢esitli iletisim ortamlarinda
kullanilmasin1 6grenmesi, yaratict tasarimlar i¢in ders saatlerinde ve projelerde uygulamali
grup/bireysel calismalar diizenlenmesi, hareketli grafik uygulama programlarini temel diizeyde

ogrenmesi ve farkli sekillerde hareketli gorseller hazirlayabilmesidir.

COM 110 Dijital Sunus Teknikleri (2+2) 3, 4 AKTS
Bu ders kapsaminda, belirli bir konu ve hedef kitleye yonelik, tasarim ilkeleri dogrultusunda yeni
teknolojileri kullanarak online bir sunumun hazirlanmasi ve ¢evrimigi topluluk 6niinde sunulmasi

amaglanmaktadir.

COM 201 Temel Video Uygulamalar1 (1+4) 3, 6 AKTS
Bu dersin amaci video iiretiminde temel teknikler ile ilgili becerilerin uygulamalar vasitasiyla
ogrencilere kazandirilmasidir. Video iiretiminin tiirleri, yapim Oncesi, yapim ve yapim sonrasi

asamasi ile ilgili teknik siireglerin projelerde kullanilarak 6grenilmesi amaglanmaktadir.

COM 203 Dijital Grafik I (2+4) 4, 6 AKTS
Bu derste, oncelikli olarak gorsel iletisim tasarimi1 konusunda temel bilgiler sunulmaktadir. Ayrica,
ogrenenlerin uygulama konusunda beceri kazanmalari i¢in Adobe llustrator ve Photoshop, vb.

programlar kullanilarak projeler tiretilmesi hedeflenmektedir

COM 209 Halkla fliskiler (3+0) 3,5 AKTS

Bu ders, halkla iligkiler siirecini, uygulamalarini, halkla iliskiler kuram ve ilkelerini icermektedir. Bu
dersin amaci, Ogrencilerin iletisim, ekonomi, sosyoloji ve psikoloji gibi bilim dallarindan da
yararlanarak, planli ve sistematik bir ¢aligma modelini, kamuoyunda etkili olan halkla iliskiler
kampanyalar1 hazirlama, hedef Kkitleleri belirleme, uygulama ve degerlendirme becerisini

geligtirmektir.

COM 211 Sinema Tarihi (3+0) 3, 5 AKTS

Sinemanin kesfinden 1960’lara kadar uzanan donemdeki gelismeleri, iilkeler, tarihsel olaylar ve farkli
kiiltiirel ortamlar cercevesinde degerlendirmek, film, endiistri, teknoloji, seyirci ve yaraticilik
arasindaki iliskileri agiklamak, filmsel anlatilarda ortaya ¢ikan farkliliklar: elestirel bir yaklasimla

tanimlamaktir.



COM 202 Yeni Medya (3+0) 3, 6 AKTS
Bu dersin kapsami, sosyal aglar, bloglar, video oyunlar ve akilli telefonlar gibi yeni medya
teknolojilerine iligkin temel kavramlarin ele alinmasidir. Ayrica ders kapsaminda, bu teknolojilerin

toplumu, sosyal yasami, kamusal ve 6zel alan1 nasil etkiledigine iliskin tartigmalara yer verilmektedir.

COM 204 Dijital Grafik II (2+4) 4, 6 AKTS
Bu derste, tasarimin temel ilke ve kuramlari kapsaminda kavramsal bilgilerin sunulmasi
amaclanmaktadir. Temel tasarim konusunda elde edilen bilgiler ¢ercevesinde, 6grenenlerin dijital

ortamlar i¢in projeler iiretmesi ve dijital tasarima yonelik becerilerin gelistirilmesi beklenmektedir.

COM 206 Temel Fotograf (2+2) 3, 4 AKTS

Bu ders kapsaminda, fotograf tarihi, analog, dijital fotograf teknigi ve temelleri konular1 hakkinda
bilgilerin sunulmasi amaglanmaktadir. Ayrica, fotografin dogasi, cerceveleme ve fotograf tekniginin
temel ilkeleri konusunda uygulamalar yapilaraktemel fotograf becerilerinin gelistirilmesi

hedeflenmektedir.

COM 208 Gazetecilik (3+0) 3, 5 AKTS
Bu dersin amaci gazetecilik alanina iligkin temel kavram ve ilkelerin anlatilmasidir. Bu kapsamda
gazetenin isleyisi; haber siirecinde yer alan ¢aliganlarin gorev, yetki ve sorumluluklar: ile habere

etkileri iletisim genel ¢ercevesinde degerlendirilecektir.

COM 303 Senaryo (2+2) 3,5 AKTS
Bu derste, film senaryosu yazimi hakkinda temel bilgiler sunulmaktadir. Bu kapsamda,séz konusu
temel bilgiler ¢ercevesinde, 6grenenlerin belirlenen herhangi bir konu hakkinda 6ykiiyii senaryo

haline getirmeleri beklenmektedir.

COM 305 Sosyal Bilimlerde Arastirma Yontemleri (3+0) 3, 4 AKTS
Bu ders, sosyal bilimler alaninda arastirma yontem ve tekniklerinin temel kavramlarina
odaklanmaktadir. Bu ders kapsaminda, 6grenciler arastirma yontem ve tekniklerini kullanarak verilen

bir projeyi yiiriitebileceklerdir.

COM 307 Dijital Reklam (3+0) 3, 5 AKTS

Bu ders, dijital reklamciligin temel kavramlari, reklamcilik siireci, reklam stratejileri, medya
planlamasz, yerel, ulusal ve uluslararasi reklamcilik gibi konular1 igermektedir. Bu dersin amaci dijital
iletisim teknolojilerindeki gelismelerle yon degistiren reklamcilik alaninda 6grencilere elestirel ve

yaratici bir bakis agis1 kazandirmaktir.



COM 309 Temel Web Tasarim (1+4) 3, 5 AKTS

Web tasarimi sosyal medya ve profesyonel internet tanitim ortaminda oldukc¢a yaygin olan bir tasarim
alanidir. Temel tasarim ilkeleriyle sayfa diizenlemenin yaninda teknik diizlemde edinilecek bilgilerle
Web tasarimi alaninda yetismek gorsel iletisim tasarimi alanina pekistirici bir deneyimdir. Amag bu

alanda 6grencilere tasarimcilik becerilerini kazandirmaktir.

COM 304 Goriintii Diizenleme (2+2) 3, 5 AKTS
Bu derste, film ve video uygulamalarinda goriintii diizenlemesi, ¢ergeveleme ve mizansen yaratimi
ile ilgili bilgiler uygulamali projelerle verilmektedir. Kamera hareketleri, bakis yonii vektorii, hareket

yonii vektorii ve kurgusal tasarimla ilgili bilgiler bu dersin kapsami igerisindedir.

COM 306 Mobil Uygulamalar (1+4) 3, 5 AKTS
Bu ders, web ve mobil ortamlar i¢in kullanici arayiiz tasarimmin temel kavram ve ilkelerine
odaklanmaktadir. Bu baglamda, 6grenciler akis semalar1 ve ornekler olusturarak bir etkilesimli

arayiiz planlama ve tasarlama siirecini deneyimleyebileceklerdir.

COM 308 Video Kurgu (1+4) 3, 5 AKTS
Bu derste, kurgunun tarihsel temelleri, temel kurgu prensipleri, teknik gelismeler konularinda
bilgilerin sunulmas1 amacglanmaktadir. Bu kapsamda,kurgu programlar1 araciligiyla dijital kurgu

uygulamalar gerceklestirilmektedir.

COM 310 Sosyal Medya Yonetimi (2+2) 3,4 AKTS
Bu dersin amaci, sosyal medya yonetimi, sosyal medya pazarlama stratejileri ve yonetimi konularinda
aragtirma yapmak ve tartismaktadir. Ogrenenler, topluluk yonetimi, marka ve itibar ydnetimi

kavramlar1 konularinda degerlendirmeler yapabilirler.

COM 401 Mezuniyet Projesi I (0+8) 4, 8 AKTS

Bu dersin temel amaci, 6grenenlerin 6grenim hayati boyunca edindikleri bilgi ve becerileri
uygulamaya doniistiirerek bir projeyi baglatabilmeleri, yliriitebilmeleri ve sonlandirabilmeleri
hedeflenmektedir. Ders kapsaminda, akademisyenler ve sektor profesyonellerinin de rehberligi
dogrultusunda akademik hayatta veya is hayatinda karsilagacaklar1 olasi senaryolarin uygulamada
deneyimlenmesi beklenmektedir. Bu ¢ercevede, 6greneneler bireysel proje tiretebildikleri gibi grup
olarak da calisma olanagina sahiptirler. Ogrenenlerin, Arastirma Yoéntem ve Teknikleri dersi
kapsaminda, bilimsel aragtirma yapma ve raporlastirma kazanimlar1 dogrultusunda séz konusu

projelerine iliskin siiregleri yiiriitebilmeleri beklenmektedir. Ogrenenlerin, dijital iletisim, grafik



tasarimi, hareketli goriintli tasarimi alanlarindan herhangi birini se¢gmeleri ve iirettikleri mezuniyet

projesi ile bu alanlarda uzmanlagmasi beklenmektedir.

COM 403 Yapim Yonetim I (1+4) 3, 5 AKTS

Yapim-yonetim dersi senaryodan gosterime bir film projesi kapsaminda yer alan konu, amag, oykii
gelistirme, sinopsis, tretman, senaryo yazimi, diyalog, karakter analizi, dekor, kostlim, ayrintil1 biitce
caligmasi, ¢ekim senaryosu, teknik ekipman, mekan, fotograf, sanat yonetimi, ve oyuncu provasini

igerir.

COM 402 Mezuniyet Projesi II (0+10) 5, 8 AKTS

Bu dersin temel amaci, 6grenenlerin 6grenim hayati boyunca edindikleri bilgi ve becerileri
uygulamaya doniistiirerek bir projeyi baslatabilmeleri, yliriitebilmeleri ve sonlandirabilmeleri
hedeflenmektedir. Ders kapsaminda, akademisyenler ve sektor profesyonellerinin de rehberligi
dogrultusunda akademik hayatta veya is hayatinda karsilasacaklar1 olasisenaryolarinuygulamada
deneyimlenmesi beklenmektedir. Bu ¢ercevede, 6greneneler bireysel proje iiretebildikleri gibi grup
olarak da calisma olanagina sahiptirler. Ogrenenlerin, Arastirma Yoéntem ve Teknikleri dersi
kapsaminda, bilimsel aragtirma yapma ve raporlastirma kazanimlar1 dogrultusunda séz konusu
projelerine iliskin siiregleri yiiriitebilmeleri beklenmektedir. Ogrenenlerin, dijital iletisim, grafik
tasarimi, hareketli goriintli tasarimi alanlarindan herhangi birini se¢gmeleri ve iirettikleri mezuniyet

projesi ile bu alanlarda uzmanlagmasi beklenmektedir.

COM 404 Yapim Yonetim IT (1+4) 3,5 AKTS

Yapim-yonetim dersi senaryodan gosterime bir film projesi kapsaminda yer alan konu, amag, dykii
gelistirme, sinopsis, tretman, senaryo yazimi, diyalog, karakter analizi, dekor, kostlim, ayrintil1 biitce
caligmasi, ¢ekim senaryosu, teknik ekipman, mekan, fotograf, sanat yonetimi, ve oyuncu provasini

igerir.

SECMELI DERSLER

COM 262 Sanat Tarihi (3+0) 3, 4 AKTS

Dersin amaci; sanat tarihini donem ve akimlartyla tanitmaktir. Derste; toplumsal, ekonomik ve siyasi
kosullarla baglantili olarak sanat alanindaki gelismeler incelenecektir. Derste resim, heykel, mimari
ve seramik alanindaki ornekler lizerinde durulacak, farkli malzeme ve teknikler, sanatcilar, sanat

koruyuculari, sanat kurumlari ve sanat eserleri gibi konular degerlendirilecektir.



COM 268 Kodlama ve Multimedya Tasarimi (3+0) 3, 4 AKTS

Bu ders kapsaminda 6grenciler, farkli goriintii ve video formatlar1 hakkinda bilgi edinir. Ekran
goriintiisii ve masaiistiinde yapilan iglemlerin yazilim araciligryla kayit edilmesi dgrenilir. Farkli
multiplatform acik kaynak kodlu video ve ses isleme yazilimlari incelenir. Ogrenciler, kamera
aracilifiyla birlikte Twitch, Youtube gibi yaym, icerik paylagim platformlar1 i¢in multimedya
araclarinin nasil kullanilabileceklerini 6grenirler. Olusturulmus sesli ve goriintiilii dosya formatlarin
kullanarak iizerinde yapilabilecek islemler incelenecektir. Ayrica HTML tabanli web kodlama ve
farkli tasarimlarla olusturulabilecek web sayfalari temalar1 incelenerek ders kapsaminda goriilen

uygulamalar ile ilgili proje ve ddevler araciligiyla uygulamalar1 olarak konular pekistirilecektir.

COM 361 Kisa Film (3+0) 3, 4 AKTS
Bu derste, kisa film yapiminin temel unsurlar ve siireglerinin aktarilmasi amaglanmaktadir. Temel
cekim teknikleri, kamera hareketleri, aydinlatma, renk, miizik gibi unsurlar ana hatlariyla agiklanarak

s0z konusu unsurlar hakkinda genel bir bakis agisinin olusturulmasi hedeflenmektedir.

COM 363 Stop Motion (3+0) 3,4 AKTS

Bu dersin amaci, film yapiminin agamalariin aktarilmasi, goriintii ve sesin 6nemi, teknik ve estetik
kavramalarin agiklanmasidir. Ogrenenler, bir stop motion filmin tiim asamalarmi uygulayarak stop
motion filmi ¢ekme, kurgulama ve greenbox (yesil perde) kullanimi, ekip ¢aligmasi konularinda
deneyim kazanirlar. Ayrica, Ogrenenler bir stop motion filmini teknik ve estetik agilardan

degerlendirebilme yetkinligine sahip olurlar.

COM 365 Kiiltiirlerarasi iletisim (3+0) 3, 4 AKTS
Bu dersin amaci &grencilere kiiltlirlerarast iletisim kuramlar1 hakkinda bilgi vermek, kiiltiirel
farkliliklara kars1 duyarlilik ve giindelik hayatlarinda da dikkate alacaklar1 bir kiiltiirlerarasilik

perspektifi kazandirmak, kiiltiirlerarasi iletisim durumlarini nasil ¢éziimlenebilecegini gostermektir

COM 367 Tasarim Odakh Diisiince (3+0) 3,4 AKTS

Tasarim odakli diisiinme egitimi, yeni ekonominin hizli ve dogru iiriin gelistirme ihtiyac ile birlikte
popiilerlesmis, endiistri iiriinleri tasarimi disiplininin, {riin gelistirme etaplarin1 i hayatina
uygulanmasini saglayan bir diislince pratigidir. Tasarim Diisiincesi egitimi, dile getirilmemis istek ve
ihtiyaclardan dogan, kendi talebini kendi yaratan iirlinler tasarlamak i¢in gerekli adimlar1 ve metotlari

anlatan teori kadar uygulamalar ile zenginlestirilmis bir i¢erige sahiptir.



COM 364 Ogretim Tasarim (3+0) 3, 4 AKTS

Bu dersin amaci1 6gretim tasarimi ve tasarim modellerinin teorik temelleri hakkinda bilgi vermektir.
Ayrica, bu ders hedef kitlenin 6zelliklerini analiz etme, 0gretim hedeflerini tanimlama, dlgme
araclarin1 gelistirme, 6gretim yontem ve materyallerine karar verme gibi 6gretim tasarimi siirecini

kapsayan konulari igerir.

COM 366 Bilgilendirme Tasarimi (3+0) 3, 4 AKTS
Bilgilendirme sistemlerinin incelenmesi. Yazi, ¢izgi, resim, renk, flas, hareket, mekan, ses,
interaktivite gibi grafik tasarim elemanlarmin, inga edilmis ya da dogal ¢evre i¢inde, baski, taban

veya dijital ortamda planlamasi, tasarlamasi, yerlestirilmesi ve gosterilmesi.

COM 368 Belgesel Film (3+0) 3,4 AKTS
Bu ders, gegcmisten giiniimiize belgesel filmin gelisimi, tiirlerini inceleyerek 6grencilere belgesel film
onerisi hazirlama, belgesel film yapim ve yapim sonras1 siirecleri konusunda teknik bilgi ve beceri

aktarmay1 amaglamaktadir.

COM 370 infografik (3+0) 3, 4 AKTSBu ders kapsaminda, tasarim ve bilgilendirme tasarimi
konusunda var olan kuramsal bilgiler ¢ercevesinde etkili infografik tasarlamaya iligkin kazanimlarin

elde edilmesi amaglanmaktadir.

COM 372 Storyboard (3+0) 3, 4 AKTS

Televizyon reklamciliginda yer alan storyboard tasariminin yontem ve tekniklerinin 6gretilecegi bu
derste Ogrenciler standart kare oOlgiilerinde kisa senaryo tasarimlarini kuralina uygun olarak
yapabilecekler. Geleneksel ¢izimle baslayip dijital ortamda storyboard tasarimi yapmasini 6gretmek

dersin temel hedefidir.

COM 374 Metin Yazarhg: (3+0) 3,4 AKTS

Dijital ortamda gelisen yazma bicimleri iizerine uygulamalar1 6gretmektir. Ogrenciler ders
muhteviyatina bagl olarak; kuramsal ve uygulamali bilgileri okumalar, tartismalar ve software
rehberlikler araciligiyla edinirler. Ogrencilerin medya okuryazarhginin gelismesi yeni medya

formatlar1 gelistirmeyi 6grenmek yeni medya teknolojisi ile alakali sosyal hususlar1 edinmek.

COM 376 Arayiiz Tasarim (3+0) 3, 4 AKTS
Ders, kullanic1 arayiizii tasariminin teori ve pratigine genel bir giris saglayacaktir. Ders kapsaminda,
ogrenenler yiiksek kaliteli kullanici arayiizii olusturmak i¢in ¢esitli 6rnekleri analiz edecek ve arayiiz

tasarimi liretme siirecini deneyimleyeceklerdir.
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COM 461 Goriintii Estetigi (3+0) 3, 4 AKTS

Hareketli goriintiiniin bir resmetme aract olarak ortaya ¢ikisi, bir ¢ogaltim araci olarak 6zellikleri ve
bir sanat ortamina doniigmesi siirecini dersin temel konusunu olusturmaktadir. Gdrmenin farkli
bicimlerinin iletisimsel baglamda analizinin yapilmasi ve farkli yiizeylerde resmetme teknikleri ile

algilama durumu ¢esitli 6rnekler iizerinden tartigilmaktadir.

COM 463 Tipografi (3+0) 3,4 AKTS

Tipografinin temel terimlerinin 6grenilmesi. Yazinin tarihgesi ve tipografinin zaman igerisindeki
gelisim evresini kavrayabilme. Yazi karakterlerinin anatomik o6zelliklerinin 6grenilmesi. Yaziya
iliskin manuel ve dijital ortamda uygulama becerisinin kazanilmasi. Tipografik diizenleme ilkelerini
kavrayabilme. Tipografik elemanlar ve genel tasarim ilkelerini bir arada kullanarak etkili
kompozisyonlar olusturabilme. Tipografinin farkl1 amaglara yonelik grafik {irlinlerde mesaja, amaca
ve icerige uygun kullanimi. Fontlar arasindaki yapisal farklar1 bilme. Font tasarim programlarini

ogrenme ve belirli amaca uygun 6zgiin font ailesi tasarimi yapabilme.

COM 465 Dijital Yaymcihik (3+0) 3,4 AKTS
Dijital yaymcilik, basim ve fotograf uygulamalarinin yaninda, basin-yayin, web tasarimi, dokiiman
olusturma, pazarlama, reklamcilik ve grafik tasarim konularini da icine alarak yayinciligin dijital

ortamda nasil uygulandiginin 6gretilmesi amaglanmaktadir.

COM 467 Kurumsal Iletisim (3+0) 3, 4 AKTS

Dersin amaci, kurumsal iletisim aragtirmalart hakkinda betimleyici diizeyde bilgi birikimini
saglamaktir. Iletisim kuramlar1 temeli iizerine oturtulmaya calisilan derste, kurumsal iletisim
aragtirmalarin igerigi, yapist ve uygulanmasi derinlemesine incelenecektir. Ogrencilere kurumsal
iletisim arastirmalarma yonelik olarak uygulama ornekleri sunulacaktir. Ogrenciler bircok &rnek
calisma tlizerinden giderek iletisim aragtirmalarinin araglarmmi ve tekniklerini 6greneceklerdir.
Ogrencilere kurumsal iletisim arastirmalari konusunda metodolojik ve elestirel bakis acilari

kazandirmay1 hedefler.
COM 469 Medya Analizi (3+0) 3, 4 AKTS

Bu ders, medya metinlerinin icerdigi mesajlarin gdstergebilim, psikanaliz, Marksist kuram gibi ¢esitli

analiz yontemleriyle incelenmesini kapsamaktadir.
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COM 471 Radyo Programcihigi (3+0) 3, 4 AKTS
Radyo programlarinin yapim siirecini kapsamaktadir. Amaglarina, dinleyici 6zelliklerine, kapsama
alanlarina, teknik ve bicimlerine goére program tiirleri; program yapiminin 6zellikleri, yapimdaki

temel teknik unsurlar ve program yapim asamalar1 dersin igerigini olusturur.

COM 462 Gorsel Efektler (3+0) 3, 4 AKTS
Gorsel efekt tekniklerini 6gretmek bu dersin temel amacidir. Aftereffects ve motiongraphics
tekniklerinin yaninda greenbox kullanimiyla birlikte tracking/stabilizing, mask/rotoscope teknikleri

ve colorgrading/correction uygulamalar1 da 6gretilerek bu alanda dgrenciyi hazirlamay1 hedefler

COM 464 Marka ve itibar Yonetimi (3+0) 3, 4 AKTS
Bu dersin amaci, marka yoOnetim siireclerini stratejik bakis agisiyla ele alarak, marka itibarinin
yonetim ve siireglerini 6gretmektir. Ders kapsaminda, marka kimligi, kurumsal marka yonetimi, itibar

kavrami ve itibarin yonetimi siiregleri ele alinmaktadir.

COM 466 TV Programcihig: (3+0) 3, 4 AKTS

Televizyon programlarinin tiirleri, program onerisi hazirlama, 6neri hazirlama da hedef kitle ve yaymn
politikalar1, yapim asamasindan ¢ekim asamasina kadar olan prodiiksiyon ¢aligsmalari, genel olarak
metin yazimi, programin ¢ekim agamalari, gorev tanimlarinin iglenmesi, mekan, seslendirme, miizik

ve efekt se¢imi, teknik yapim kadrosunun olusturulmasi dersin igerigini olusturmaktadir.

COM 468 2D/3D Animasyon (3+0) 3, 4 AKTS

Bu derste, dgrencileri farkli ¢izgi film ve animasyon teknikleriyle tanistirmayi amacglamaktadir.
Ogrenciler dénem boyunca ¢izgi film teknikleri, iki boyutlu animasyon, cell animasyon gibi farkli
teknikler hakkinda temel bilgi sahibi olacaklardir. Derste 6grenilen teorik bilgiler uygulama dersleri
ve O0devleriyle desteklenecek ve tiim ¢izgi film teknikleri hakkinda genel fikir sahibi olacaklar ve
uygulama yapabileceklerdir.

Ayrica,li¢ boyutlu animasyon ile ilgili kavramsal, plastik, estetik ve teknik bilgi sahibi olmasi, {i¢
boyutlu animasyon tasariminda kullanilan baslica yazilim ve materyalleri tanimlayabilmesi ve bu
bilgi ve becerileri kullanarak {i¢ boyutlu modelleme ve animasyon uygulamalar1 yapabilmesi

amaglanmaktadir.

COM 470 Hareketli infografik (3+0) 3, 4 AKTS
Hareketli goriintii tasarimi. Hareket ve zaman kavramlari. Hareketli grafiklerin olusturulmasinda
temel yaklagimlar. Video, ses ve grafik kaynakli malzemeleri bir araya getirme, kompozisyonlar

yaratma.

12



COM 472 illustrasyon (3+0) 3, 4 AKTS

Dersin amaci, grafik diizlemde figiiratif anlatimin en etkili temsil sekillerinden biri olan illlistrasyonu
ogretmektir. Gorsel ifadenin yalin haliyle bir figlirde veya nesnede kurgulanan anlam gorsel iletisim
alaninin her seviyesinde varlik gostermektedir. Reklamdan kitap illiistrasyonuna gorsel temsilin

gerekli kilindig1 her ortamin illiistrasyon sanatina ihtiyaci vardir.
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