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DERS iCERIKLERI

CFA 101 — Temel Tasarim
Kredi: 3 AKTS: 6

Bu ders kapsaminda &grenciler c¢izgi, nokta, doku, bicim, renk, ritim, denge ve
kompozisyon gibi tasarimin temel 6ge ve ilkelerini 6grenirler. Kuramsal ve uygulamali
caligmalar araciligiyla gorsel diisiinme, yaratici problem ¢dzme ve estetik degerlendirme
becerilerini gelistirirler. Ders, ¢izgi film ve animasyon liretim siireclerinde kullanilacak
temel tasarim bilgisinin kazandirilmasini amaglamaktadir.

CFA 103 — Temel Sanat Egitimi
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grenciler ¢izgi, bigcim, renk, doku, ritim, denge ve kompozisyon
gibi gorsel sanatlarin temel 6ge ve ilkelerini Ogrenirler. Kuramsal ve uygulamali
caligmalar araciligiyla gorsel algi, estetik degerlendirme ve yaratici diisiinme becerilerini
gelistirirler. Ders, ¢izgi film ve animasyon iiretim siireglerinde gerekli olan temel sanat
altyapisini kazandirmay1 amaglamaktadir.

CFA 105 - Sinemaya Giris
Kredi:3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda dgrencilerin sinema sanatinin tarihsel gelisimi, temel kavramlari ve
anlatim bi¢imleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amag¢lanmaktadir. Sinemanin ortaya ¢ikis
stireci, farklt donemleri ve 6nemli akimlar1 kuramsal ¢ergevede ele alinirken, sinema
dilini olusturan temel unsurlar incelenmektedir. Ders sonunda Ogrencilerin sinemanin
teknik ve estetik boyutlarina iliskin temel bir bakis agis1 kazanmalar1 hedeflenmektedir.

CFA 107 — Fotograf
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda Ogrencilerin temel fotografcilik bilgilerini  edinmeleri
amaclanmaktadir. Fotograf makinesinin teknik o6zellikleri, kadraj, kompozisyon, 1s1k
kullanom1 ve dijital goriintiileme stiregleri kuramsal ve uygulamali calismalarla ele
alinmaktadir. Ders sonunda &grencilerin gorsel anlatim becerilerini gelistirerek 6zgiin
fotograf ¢aligmalar liretebilmeleri hedeflenmektedir.



CFA 102 - Grafik
Kredi: 3 AKTS: 6

Bu ders kapsaminda 6grencilerin grafik tasarimin temel ilkeleri ve dijital tasarim araglari
hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir. Kompozisyon, renk kullanimi, tipografi
ve gorsel iletisim unsurlar1 kuramsal ve uygulamali ¢alismalarla ele alinmaktadir. Ders
sonunda dgrencilerin ¢izgi film ve animasyon projelerinde kullanilabilecek temel grafik
tasarim becerilerini kazanmalar1 hedeflenmektedir.

CFA 104 — Dramaturji
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin dramatik yapi, anlati bigimleri ve karakter olusturma
stirecleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Catigma, zaman, mekén ve
olay orglisii gibi dramaturjik unsurlar farkli sanat eserleri lizerinden incelenmektedir.
Ders sonunda 6grencilerin gorsel anlatilarin yapisal 6zelliklerini analiz edebilmeleri ve
kuramsal bilgileri yaratici iiretim siireclerine aktarabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 106 — Cizgi Film ve Animasyona Giris
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda dgrencilerin ¢izgi film ve animasyonun tarihsel gelisimi, temel
kavramlart ve tretim siire¢leri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir.
Geleneksel ve dijital animasyon teknikleri ile animasyonun temel prensipleri kuramsal ve
uygulamali ¢alismalar araciligiyla ele alinmaktadir. Ders sonunda 6grencilerin animasyon
iretim siirecinin agamalarin1 kavramalar1 ve temel uygulamalar gerceklestirebilmeleri
hedeflenmektedir.

CFA 108 - Optik ve Isik
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda o6grencilerin goriintii olusumu, 151k kullanim1 ve optik sistemler
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Kamera, 151k, renk, goélge ve
kompozisyon iliskisi kuramsal ve uygulamali ¢aligmalarla incelenmektedir. Ders sonunda
ogrencilerin gorsel anlatim siireglerinde 15181n estetik ve teknik kullanimina iliskin
beceriler kazanmalar1 hedeflenmektedir.



CFA 201 — Desen
Kredi: 2 AKTS: 4

Bu ders kapsaminda 6grencilerin temel c¢izim teknikleri, oran-oranti, perspektif ve
gozleme dayal1 ¢izim becerilerini gelistirmeleri amaglanmaktadir. Nesne, insan ve ¢evre
cizimlerine yonelik uygulamalar araciligiyla 6grencilerin gorsel alg1 ve ifade yetenekleri
desteklenmektedir. Ders sonunda Ogrencilerin ¢izgi film ve animasyon iiretim
stire¢lerinde kullanabilecekleri temel desen becerilerini kazanmalar1 hedeflenmektedir.

CFA 203 — Karakter Tasarim ve Anatomisi |
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin insan ve hayvan anatomisinin temel yapilar1 hakkinda
bilgi sahibi olmalar1 ve bu bilgileri karakter tasarim siireglerine aktarabilmeleri
amaglanmaktadir. Oran, hareket, jest, mimik ve siluet gibi karakter tasariminin temel
unsurlart kuramsal ve uygulamali caligmalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda
ogrencilerin 6zgiin karakterler tasarlayabilmeleri ve anatomik yapiyr dogru bi¢imde
gorsellestirebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 205 - Sinematografi
Kredi: 2 AKTS: 4

Bu ders kapsaminda 6grencilerin goriintii yonetimi, kamera kullanimi ve gorsel anlatim
teknikleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaclanmaktadir. Kamera acilari, c¢ekim
olcekleri, hareket, 151k diizeni ve kompozisyon ilkeleri uygulamali calismalar araciligiyla
incelenmektedir. Ders sonunda 6grencilerin sinematografik anlatimin temel unsurlarim
kavrayarak gorsel iiretim siireclerinde etkin bicimde kullanabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 207 — ki Boyutlu Animasyon I
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin iki boyutlu animasyonun temel prensipleri hakkinda
bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Zamanlama, hareket, squash ve stretch,
anticipasyon ve devamlilik gibi temel animasyon ilkeleri kuramsal ve uygulamali
caligmalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda Ogrencilerin iki boyutlu animasyon
tekniklerini  kullanarak  kisa  animasyon uygulamalari  gergeklestirebilmeleri
hedeflenmektedir.



CFA 209 — Uc Boyutlu Modelleme I
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin ii¢ boyutlu modelleme siirecleri ve dijital iiretim araglari
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaclanmaktadir. Poligonal modelleme, dijital heykel,
yiizey olusturma ve kaplama teknikleri uygulamali c¢alismalar aracilifiyla
incelenmektedir. Ders sonunda ogrencilerin temel diizeyde {i¢ boyutlu modeller
iiretebilmeleri ve dijital tasarim siireglerini yonetebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 202 — Animasyonda Desen
Kredi: 2 AKTS: 4

Bu ders kapsaminda Ogrencilerin animasyon iretim siire¢lerinde kullanilan ¢izim
teknikleri ve gorsel anlatim yontemleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir.
Hareketli figiir ¢izimi, ardisik ¢izim, perspektif ve kompozisyon ¢aligmalari kuramsal ve
uygulamal1 etkinliklerle desteklenmektedir. Ders sonunda Ogrencilerin animasyon
projelerinde kullanabilecekleri gorsel ifade ve ¢izim becerilerini gelistirmeleri
hedeflenmektedir.

CFA 204 — Karakter Tasarim ve Anatomisi 11
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin karakter tasarimi ve anatomik yap1 konusundaki bilgi ve
becerilerini ileri diizey uygulamalarla gelistirmeleri amaglanmaktadir. Insan ve hayvan
anatomisine iliskin kuramsal bilgiler; hareket, mimik, jest ve karakter kisiliginin gorsel
olarak yansitilmasi baglaminda ele alinmaktadir. Ders sonunda Ogrencilerin &zgiin
karakterler tasarlayabilmeleri ve bu karakterleri farkli anlati  ortamlarina
uyarlayabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 206 — Kurgu Teknikleri
Kredi: 2 AKTS: 4

Bu ders kapsaminda 6grencilerin kurgu stirecleri, dijital kurgu yazilimlar1 ve gorsel
anlatim teknikleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amag¢lanmaktadir. Goriintii ve ses
diizenleme, ritim, siireklilik ve montaj teknikleri kuramsal ve uygulamali calismalar
aracilifiyla ele alinmaktadir. Ders sonunda 6grencilerin kurgu siireclerini etkin bicimde
yonetebilmeleri ve gorsel anlatiyr destekleyen kurgu uygulamalar1 gerceklestirebilmeleri
hedeflenmektedir.



CFA 208 — iki Boyutlu Animasyon II
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin iki boyutlu animasyon alanindaki bilgi ve becerilerini
ileri diizey uygulamalarla gelistirmeleri amaglanmaktadir. Hareket, zamanlama, karakter
animasyonu ve sahne tasarimi gibi konular uygulamali ¢alismalarla ele alinmaktadir.
Ders sonunda Ogrencilerin iki boyutlu animasyon tekniklerini kullanarak &6zgiin kisa
animasyon projeleri iiretebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 210 — U¢ Boyutlu Modelleme 11
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin ii¢c boyutlu modelleme alanindaki bilgi ve becerilerini
ileri diizey uygulamalarla gelistirmeleri amaglanmaktadir. Modelleme, kaplama, rigleme,
isiklandirma ve render siiregleri kuramsal ve uygulamali ¢alismalarla ele alinmaktadir.
Ders sonunda 6grencilerin ii¢ boyutlu animasyon projeleri i¢in kapsamli dijital modeller
iiretebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 301 — illiistrasyon
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin illiistrasyonun temel kavramlari, teknikleri ve uygulama
alanlar1 hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Geleneksel ve dijital ¢izim
yontemleri kullanilarak gorsel dykiileme, karakter tasarimi ve kompozisyon ¢aligmalari
gerceklestirilmektedir. Ders sonunda Ogrencilerin yaratici diislinme becerilerini
gelistirerek 6zgiin illiistrasyon caligmalari tiretebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 303 — Perspektif ve Teknik Cizim
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin perspektif kurallari, teknik ¢izim yontemleri ve mekéan
tasarimi1 konularinda bilgi sahibi olmalar1 amag¢lanmaktadir. Tek kacish, cift kagish ve
cok kagish perspektif uygulamalari ile 6lgek, oran ve kompozisyon iligkileri kuramsal ve
uygulamali1 ¢calismalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda dgrencilerin animasyon ve gorsel
tasarim  projelerinde kullanabilecekleri teknik ¢izim becerilerini  kazanmalari
hedeflenmektedir.



CFA 305 — U¢ Boyutlu Animasyon I
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin {ic boyutlu animasyonun temel prensipleri ve dijital
animasyon araglari hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amag¢lanmaktadir. Nesne, karakter ve
kamera hareketleri; zamanlama, agirlik ve hareket siirekliligi gibi temel animasyon
ilkeleri kuramsal ve uygulamali ¢alismalar aracilifiyla ele alinmaktadir. Ders sonunda
Ogrencilerin ii¢ boyutlu animasyon tekniklerini kullanarak temel diizeyde animasyon
projeleri iiretebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 307 — Sahne Tasarimi
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda Ogrencilerin animasyon ve gorsel anlatim siireclerinde kullanilan
sahne tasarimi ilkeleri hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir. Mekan kurgusu,
dekor tasarimi, renk, 151k ve cevresel anlatim unsurlari kuramsal ve uygulamali
caligmalarla incelenmektedir. Ders sonunda G&grencilerin animasyon projelerine uygun
sahne ve ¢evre tasarimlari gelistirebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 302 - Tipografi
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda Ogrencilerin tipografinin tarihsel gelisimi, temel kavramlar1 ve
gorsel iletisim stireglerindeki islevi hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Yazi
karakterleri, punto, satir diizeni, hiyerarsi ve sayfa tasarimi gibi temel tipografik unsurlar
kuramsal ve uygulamali calismalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda &grencilerin
tipografik tasarim ilkelerini kullanarak 06zgiin ve islevsel gorsel diizenlemeler
yapabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 304 — Gorsel Efekt
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin gorsel efekt tiretim siiregleri ve dijital kompozisyon
teknikleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Compositing, renk diizenleme,
katmanlama, hareket takibi ve gorsel biitiinlik olusturma yontemleri kuramsal ve
uygulamali ¢aligmalar araciligiyla incelenmektedir. Ders sonunda dgrencilerin animasyon
ve video projelerinde kullanilabilecek temel gorsel efekt uygulamalar
gergeklestirebilmeleri hedeflenmektedir.



CFA 306 — U¢ Boyutlu Animasyon 11
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin ii¢ boyutlu animasyon alanindaki bilgi ve becerilerini
ileri dlizey uygulamalarla gelistirmeleri amaglanmaktadir. Karakter animasyonu, rigleme,
sahne yonetimi, kamera hareketleri ve zamanlama gibi konular kuramsal ve uygulamali
caligmalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda Ogrencilerin ii¢ boyutlu animasyon
tekniklerini kullanarak 6zgiin animasyon projeleri gelistirebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 308 — Ses Tasarimi
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin ses tasariminin temel ilkeleri ve gorsel-isitsel anlatim
stireclerindeki islevi hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Ses kaydi, kurgu,
efekt, miizik kullanimi ve ses-goriintii iligskisi kuramsal ve uygulamali c¢aligsmalarla
incelenmektedir. Ders sonunda Ogrencilerin animasyon ve gorsel medya projelerine
uygun ses tasarimlari olusturabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 401 — Ileri Cizim Teknikleri I
Kredi: 2 AKTS: 4

Bu ders kapsaminda 6grencilerin ileri diizey ¢izim teknikleri ve gorsel anlatim yontemleri
konusundaki bilgi ve becerilerini gelistirmeleri amaglanmaktadir. Farkli ¢izim teknikleri,
konsept gelistirme siiregleri, 151k-g6lge kullanimi ve kompozisyon ilkeleri kuramsal ve
uygulamal1 ¢aligmalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda &grencilerin 6zgiin ¢izim dili
olusturarak  profesyonel  diizeyde  gorsel  lretimler  gerceklestirebilmeleri
hedeflenmektedir.

CFA 403 — Mezuniyet Projesi |
Kredi: 4 AKTS: 6

Bu ders kapsaminda 6grencilerin 6grenimleri siiresince edindikleri kuramsal bilgi ve
uygulama becerilerini kullanarak kapsamli bir mezuniyet projesi gelistirmeleri
amaglanmaktadir. Proje konusu belirleme, literatiir ve gorsel arastirma, senaryo ve
konsept gelistirme, iiretim planlamasi ve 6n hazirlik siiregleri kuramsal ve uygulamali
caligmalar aracilifiyla yiiriitilmektedir. Ders sonunda ogrencilerin 6zgiin bir proje
tasarlamalar1 ve iretim silirecine iliskin gerekli planlamalar1 tamamlamalari
hedeflenmektedir.



CFA 402 — Tleri Cizim Teknikleri IT
Kredi: 2 AKTS: 4

Bu ders kapsaminda oOgrencilerin ileri diizey ¢izim teknikleri konusundaki bilgi ve
becerilerini gelistirerek 6zgiin bir gorsel anlatim dili olusturmalart amaglanmaktadir.
Farkli ¢izim yontemleri, dijital ve geleneksel iiretim teknikleri, karakter ve ¢evre tasarimi
caligmalar1 kuramsal ve uygulamali etkinliklerle desteklenmektedir. Ders sonunda
Ogrencilerin profesyonel portfolyo niteliginde 0zgiin ¢alismalar {iretebilmeleri
hedeflenmektedir.

CFA 404 — Mezuniyet Projesi 11
Kredi: 4 AKTS: 6

Bu ders kapsaminda 6grencilerin Mezuniyet Projesi I dersinde planladiklar1 projeyi
tamamlamalari amaglanmaktadir. Animasyon iiretimi, kurgu, ses tasarimi, gorsel efekt
uygulamalar1 ve sunum siiregleri kuramsal ve uygulamali ¢alismalarla yiiriitiilmektedir.
Ders sonunda 6grencilerin 6zgiin projelerini tamamlayarak akademik ve mesleki Ol¢iitler
dogrultusunda sunabilmeleri hedeflenmektedir.

BOLUM SECMELI DERSLERI iCERIKLERI
CFA 211 — Gorsel Alg ve iletisim
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda dgrencilerin gorsel algi siiregleri ve iletisim kuramlar1 hakkinda bilgi
sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Algilama, dikkat, renk, bi¢im ve gdrsel mesaj tiretimi
gibi konular kuramsal ve uygulamali calismalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda
Ogrencilerin gorsel iletisim araclarin1 etkin bi¢gimde kullanabilmeleri ve tasarim
stireclerinde algisal unsurlar1 degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 212 — Cizgi Roman ve Karikatiir
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin ¢izgi roman ve karikatiir sanatinin tarihsel gelisimi,
anlattim teknikleri ve gorsel dil Ozellikleri hakkinda bilgi sahibi olmalar
amaglanmaktadir. Karakter olusturma, mizah, gorsel dykiileme ve sayfa tasarimi konulari
kuramsal ve uygulamali ¢aligmalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda 6grencilerin 6zgiin
¢izgi roman ve karikatiir ¢alismalar1 liretebilmeleri hedeflenmektedir.



CFA 213 - Senaryo
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin senaryo yaziminin temel ilkeleri hakkinda bilgi sahibi
olmalar1 amacglanmaktadir. Karakter olusturma, dramatik yapi, olay orgiisii, diyalog
yazimi ve sahne kurgusu konular1 kuramsal ve uygulamali ¢alismalarla incelenmektedir.
Ders sonunda 6grencilerin kisa film ve animasyon projeleri i¢in senaryo gelistirebilmeleri
hedeflenmektedir.

CFA 214 — Oykiilendirme ve Storyboard
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin gorsel dykiileme ve storyboard hazirlama siiregleri
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Kamera agilari, sahne gecisleri, kadraj
diizenlemeleri ve anlati akist kuramsal ve uygulamali g¢aligmalar aracilifiyla ele
alinmaktadir. Ders sonunda ogrencilerin animasyon ve gorsel medya projeleri ic¢in
storyboard hazirlayabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 215 — Gelisim Psikolojisi
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin bireyin yagam boyu biligsel, duygusal ve sosyal gelisim
siirecleri hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir. Cocukluk, ergenlik ve
yetigkinlik donemlerindeki gelisim Ozellikleri farkli kuramsal yaklasimlar gergevesinde
incelenmektedir. Ders sonunda 6grencilerin gelisim siireglerini analiz edebilmeleri ve bu
bilgileri yaratici iiretim siireglerine aktarabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 216 — Reklam ve Animasyon
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin reklamcilik ve animasyon iliskisi hakkinda bilgi sahibi
olmalar1 amaglanmaktadir. Reklam filmlerinin {iretim siiregleri, hedef kitle analizi,
yaratici stratejiler ve animasyon tekniklerinin reklam alanindaki kullanimlar1 kuramsal ve
uygulamal1 ¢aligmalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda 6grencilerin animasyon tabanli
reklam projeleri gelistirebilmeleri hedeflenmektedir.



CFA 309 - Dijital Oyun Tasarimmm I
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin dijital oyun tasariminin temel kavramlar ve tliretim
stirecleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Oyun mekanigi, kullanici
deneyimi, oyun diinyas1 tasarimi ve etkilesimli anlati unsurlar1 kuramsal ve uygulamali
caligmalarla incelenmektedir. Ders sonunda Ogrencilerin temel diizeyde dijital oyun
tasarimlari gelistirebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 310 - Sinema Tarihi
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin diinya sinemasinin tarihsel gelisimi, 6nemli akimlar ve
yonetmenler hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir. Sessiz sinema doneminden
giiniimiize kadar uzanan sinema tarihi, estetik ve teknik doniisiimler ¢ercevesinde ele
alinmaktadir. Ders sonunda Ogrencilerin sinema tarihini elestirel bir bakis acisiyla
degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 311 - Tiirk ve Diinya Mitolojisi
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin Tiirk ve diinya mitolojilerinde yer alan temel anlatilar,
karakterler ve semboller hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir. Mitolojik
anlatilarin kiiltiirel liretim stireclerindeki yeri ve ¢agdas gorsel sanatlara etkileri kuramsal
calismalar araciligiyla incelenmektedir. Ders sonunda Ogrencilerin mitolojik unsurlari
yaratici Uretim siireglerinde kullanabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 312 - Dijital Oyun Tasarim II
Kredi:3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin dijital oyun tasarimi alanindaki bilgi ve becerilerini ileri
diizey uygulamalarla gelistirmeleri amaglanmaktadir. Oyun mekanigi gelistirme, seviye
tasarimi, kullanici deneyimi ve prototip iiretim siire¢leri kuramsal ve uygulamali
caligmalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda 6grencilerin kapsamli dijital oyun projeleri
gelistirebilmeleri hedeflenmektedir.



CFA 313 - Sosyal Psikoloji
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin birey ve toplum arasindaki iliskiler hakkinda bilgi
sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Grup dinamikleri, sosyal alg1, tutumlar, kimlik, iletisim
ve toplumsal davranig siiregleri farkli kuramsal yaklasimlar c¢ercevesinde
incelenmektedir. Ders sonunda 6grencilerin toplumsal siiregleri analiz edebilmeleri ve bu
bilgileri yaratici caligmalarina aktarabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 314 — Cagdas Sanat Tarihi
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin modern ve ¢agdas sanat akimlari hakkinda bilgi sahibi
olmalar1 amaglanmaktadir. Yirminci yiizyilldan giinlimiize kadar uzanan sanatsal
doniistimler, 6nemli sanatgilar ve giincel sanat pratikleri kuramsal calismalar araciligiyla
ele alinmaktadir. Ders sonunda 6grencilerin ¢cagdas sanat {iretimlerini tarihsel ve elestirel
bir bakis agisiyla degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 405 - Cizgi Film ve Animasyon Teorileri
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin ¢izgi film ve animasyon kuramlari, estetik yaklagimlar
ve animasyonun tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Farkli
animasyon teknikleri, anlati bigimleri ve kuramsal tartismalar ornek eserler tizerinden
incelenmektedir. Ders sonunda Ogrencilerin animasyon Tlretimlerini kuramsal bir
cercevede degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 406 — Stop Motion Animasyon
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda Ogrencilerin stop motion animasyon tekniginin temel ilkeleri ve
iiretim stirecleri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Kukla tasarimi, sahne
olusturma, 1s1tk kullanimi ve kare kare animasyon flretimi kuramsal ve uygulamali
caligmalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda dgrencilerin stop motion teknigini kullanarak
kisa animasyon projeleri liretebilmeleri hedeflenmektedir.



CFA 407 — Cizgi Film ve Animasyon Yapim Teknikleri
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin animasyon projelerinin planlama, yapim ve dagitim
stirecleri hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir. Proje gelistirme, ekip yonetimi,
biitcelendirme ve liretim organizasyonu konular1 kuramsal ve uygulamali ¢aligmalarla
incelenmektedir. Ders sonunda 6grencilerin profesyonel animasyon iiretim siireglerini
yonetebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 408 - Cizgi Film ve Animasyon Analizi ve Elestirisi
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin ¢izgi film ve animasyon eserlerini estetik, teknik ve
anlatisal ac¢idan degerlendirebilmeleri amaglanmaktadir. Farkli donem ve tiirlerden
ornekler Ttizerinden ¢o6ziimleme yoOntemleri ele alinmakta; elestirel diisiinme ve
yorumlama becerileri gelistirilmektedir. Ders sonunda 6grencilerin animasyon eserlerine
iligkin akademik ve elestirel degerlendirmeler yapabilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 409 - Fikri Miilkiyet ve Telif Haklar1
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin fikri miilkiyet, telif haklar1 ve medya tiretim siireclerine
iligkin hukuki diizenlemeler hakkinda bilgi sahibi olmalart amaglanmaktadir. Eser
sahipligi, lisanslama, telif haklarinin korunmasi ve dijital ortamda igerik iiretimiyle ilgili
yasal siirecler kuramsal olarak ele alinmaktadir. Ders sonunda 6grencilerin mesleki
yasamlarinda karsilasabilecekleri hukuki siirecleri degerlendirebilmeleri
hedeflenmektedir.

CFA 410 — Televizyonda Yapim ve Yonetim
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin televizyon programlarinin yapim ve yonetim siiregleri
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaclanmaktadir. Program planlama, c¢ekim
organizasyonu, ekip yOnetimi ve yayin siirecleri kuramsal ve uygulamali ¢aligmalarla
incelenmektedir. Ders sonunda o6grencilerin televizyon yapim siireclerini biitiinciil bir
bakis agisiyla degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.



CFA 411 — Unreal/Twinmotion
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin Unreal Engine ve Twinmotion yazilimlarinin temel
kullanim alanlar1 hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir. Uc boyutlu
modelleme, gercek zamanli gorsellestirme, sahne olusturma ve sanal iiretim siiregleri
kuramsal ve uygulamali c¢alismalarla ele alinmaktadir. Ders sonunda 6grencilerin bu
yazilimlar1 kullanarak temel diizeyde dijital projeler gelistirebilmeleri hedeflenmektedir.

CFA 412 — Grafik Sanat Tarihi
Kredi: 3 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilerin grafik sanatinin tarihsel gelisimi, temel akimlart ve
onemli tasarimcilar1 hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Grafik tasarimin
farkli donemlerde gecirdigi doniisiim, estetik yaklasimlar ve gorsel iletisim araglar
kuramsal caligmalar araciligiyla incelenmektedir. Ders sonunda &grencilerin grafik
sanatini tarihsel ve elestirel bir bakis acisiyla degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.



