~ ALANYA I"JNiVERSiTE siu o
CiZGi FiLM VE ANIMASYON BOLUMU
4 YILLIK OGRETIiM PROGRAMI

I. YARIYIL

Eg%%m DERSIN ADI Teorik  Uygulama Kredi  AKTS
CAN 101 Temel Tasarim I 1 2 2

CAN 103 Grafik 1 2 2 6
CAN 105 Kariyer Planlama 3 0 3 6
CAN 107 Sinemaya Giris 3 0 3 2
CAN 109 Fotograf 1 2 2 3

ING 101 Ingilizce 1 4 0 4 5
TKL 101 Tiirkee I 2 0 2 2

II. YARIYIL
EgRD%IN DERSIN ADI Teorik  Uygulama Kredi AKTS
CAN 102 Temel Tasarim II 1 2 2 6
CAN 104 Dramaturgi 1 2 2 5
CAN 106 Arastirma Y ontemleri 1 2 2 6
CAN 108 Animasyona Giris 1 2 2 4
CAN 110 Optik ve Isik 1 2 2 2
ING 102 Ingilizce 11 4 0 4 5
TKL 102 Tiirkge 11 2 0 2 2



_ ALANYA I"JNiVERSiTESi" o
CiZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
4 YILLIK OGRETIiM PROGRAMI

I. YARIYIL
Eg%%m DERSIN ADI Teorik  Uygulama Kredi AKTS
CAN 201 Desen I 1 2 2 6
CAN 203 Karakter Tasarim I 1 2 2 6
CAN 205 Sinematografi 1 2 2 5
CAN 207 2 Boyutlu Animasyon I 1 2 2 5
CAN 209 3 Boyutlu Modelleme I 1 2 2 3
HIST 201 Tiirkiye Tarihi [ 2 0 2 2

- Se¢meli Ders

II. YARIYIL
EgRD%IN DERSIN ADI Teorik  Uygulama Kredi AKTS
CAN 202 Desen 11 1 2 2 6
CAN 204 Karakter Tasarim II 1 2 2 6
CAN 206 Kurgu 1 2 2 5
CAN 208 2 Boyutlu Animasyon II 1 2 2 5
CAN 210 3 Boyutlu Modelleme II 1 2 2 3
HIST 202  Tiirkiye Tarihi II 2 0 2 2

- Se¢cmeli Ders



~ ALANYA I"JNiVERSiTE siu o
CiZGi FiLM VE ANIMASYON BOLUMU
4 YILLIK OGRETIiM PROGRAMI

I. YARIYIL
PORYN DERSIN ADI Teork Uygulama  Kredi AKTS
CAN 301 Illiistrasyon 1 2 2 6
CAN 303  Perspektif ve Teknik Cizim I 1 2 5
CAN 305  Sahne Tasarim I 1 2 2 5
CAN 307 3 Boyutlu Animasyon I 1 2 2 5
CAN 309  Ses Tasarim I 1 2 2 3

- Se¢meli Ders
- Se¢meli Ders

II. YARIYIL
Eg%%m DERSIN ADI Teorik Uygulama  Kredi AKTS
CAN 302  Tipografi 1 2 2 6
CAN 304  Perspektif ve Teknik Cizim II 1 2 5
CAN 306  Sahne Tasarim II 1 2 2 5
CAN 308 3 Boyutlu Animasyon II 1 2 2 5
CAN 310  Ses Tasarim II 1 2 2 3

- Se¢meli Ders
- Se¢meli Ders



_ ALANYA I"JNiVERSiTESi" o
CiZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
4 YILLIK OGRETIiM PROGRAMI

I. YARIYIL
Eg%%m DERSIN ADI Teorik  Uygulama Kredi AKTS
CAN 401 Cizim Teknikleri | 1 2 2 6
CAN 403 Gorsel Efekt I 1 2 2 5
CAN 405 Mezuniyet Projesi | 1 2 2 5
CAN 407 Unreal/ Twinmotion I 1 2 2 5

- Se¢meli Ders
- Se¢meli Ders
- Se¢meli Ders

II. YARIYIL
Eg%%m DERSIN ADI Teorik Uygulama  Kredi AKTS
CAN 402 Cizim Teknikleri 1T 1 2 2 6
CAN 404 Gorsel Efekt 11 1 2 2 5
CAN 406 Mezuniyet Projesi 11 1 2 2 5
CAN 408 Unreal/ Twinmotion II 1 2 2 5

- Se¢meli Ders
- Se¢meli Ders
- Se¢meli Ders



~ ALANYA UNiVERSiTESi" o
CiZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
4 YILLIK OGRETIiM PROGRAMI

Eg%%m DERSIN ADI Teorik Uygulama  Kredi AKTS
CAN 211 Psikoloji 3 0 3 3
CAN 213 Storyboard 1 2 2 3
CAN 212 Sosyoloji 3 0 3 3
CAN 214 Senaryo 1 2 2 3
CAN 311 Sosyal Psikoloji 3 0 3 3
CAN 313 Dijital Oyun Tasarimi I 1 2 2 3
CAN 315 Sanat Tarihi 3 0 3 3
CAN 312 Film Yonetmenligi 1 2 2 3
CAN 314 Dijital Oyun Tasarimi II 1 2 2 3
CAN 316 Cagdas Sanat Tarihi 3 0 3 3
CAN 409 Televizyon Yonetmenligi 1 2 2 3
CAN 411 Film Yapimciligi 3 0 3 3
CAN 413 Proje Dongili Y onetimi 1 2 2 3
CAN 415 Sinema Tarihi 3 0 3 3
CAN 412 Film Kuramlar1 3 0 3 3
CAN 414 Film Elestirisi 1 2 2 3
CAN 416 Stop Motion 1 2 2 3



~ ALANYA UNIVERSITESI
CIZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
DERS ICERIKLERI
CAN 101 Temel Tasarim I
Kredi: 2 AKTS: 6
Temel Tasarim, tasarimla ugrasan biitlin disiplinler i¢in 6zgiin, 6nemli ve zorunlu bir derstir.
Bu ders siirecinde 6grenciler, alanlarma dair temel kavramlar1 6grenirken tasarim 6ge ve

ilkelerini uygulamali ¢aligmalarla kavrarlar.

CAN 103 Grafik
Kredi: 2 AKTS: 6
Bu derste Ogrenciler 2 boyutlu animasyon c¢ekimi icin gerekli temel programlar
ogrenmektedirler. Bu programlar dijital ortamda ¢ekilen 2 boyutlu animasyon film projelerinde,

web animasyonunda, dijital oyun tasarimlarinda kullanilmaktadirlar.

CAN 105 Kariyer Planlama

Kredi: 3 AKTS: 6

Kariyer Planlama Dersi ile 6grenciler; Kariyer Merkezlerini ve faaliyetlerini tanir, ilgili
kavramlar1 6grenir, 6z farkindali§ini artirir, kariyer segeneklerini ve kariyer planlamasina katki
saglayacak faaliyetleri kesfeder, farkli sektorleri ve g¢alisma alanlarini tanir, uluslararasi

degisim programlarini kesfeder ve Yetenek Kapisi’ni1 tanir.

CAN 107 Sinemaya Giris

Kredi: 3 AKTS: 2

Sinema gelisimine kaynaklik eden tiim siirecler bu dersle birlikte kavranmaya caligilacaktir.
Sanat akimlarinin sinema tarihine yaptig1 katkilar temelinde sinemanin 6ziinii olusturan teknik
gelismeler hakkinda bilgi edinilecek. Boylece yedinci sanatin nasil inga edildigine dair hem

teknik hem de diisiinsel izlekler anlamlandirilmaya ¢alisilacaktir.

CAN 109 Fotograf

Kredi: 2 AKTS: 3

Bu ders temel fotografcilik bilgilerini vermeyi amaclamaktadir. Haftalik sunumlarin ve
uygulama 6devlerinin yani sira, fotograf¢ilarin karsilastigi sorunlar ve etik konular da ele
almacaktir. Ogrenciler, dénem boyunca bir fotograf projesi hazirlayacaklar ve 15181 kullanarak
fotografla yeni anlatim bicimleri yaratmayi1 ve fotograf karesini yeni gérme bigimlerinin

farkindaligiyla olusturma becerisini kazanacaklardir.



~ ALANYA UNIVERSITESi
CIZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
DERS ICERIKLERI

CAN 102 Temel Tasarim 11
Kredi: 2 AKTS: 6
Temel Tasarim, tasarimla ugrasan biitlin disiplinler i¢in 6zgiin, 6nemli ve zorunlu bir derstir.
Bu ders siirecinde 6grenciler, alanlarma dair temel kavramlar1 6grenirken tasarim 6ge ve
ilkelerini uygulamali ¢aligmalarla kavrarlar. Bu ders, Temel Tasarim I dersinin devami

niteligindedir.

CAN 104 Dramaturgi

Kredi: 2 AKTS: 5

Bu dersin sonunda herhangi bir 6grenci; sanat eserinde anlat1 tiirlerinin ayirt edici 6zelliklerini
ogrenmelidir. Teorik baglamda, dramaturgi kavramini anlamak, dramaturgi tarihini 6grenmek,
dramaturgi yapabilecek kuramsal donanimi saglarken; Pratik baglamda da eserler {izerinden

cozlimleme yaparak uygulamada teorik veriyi kullanabilmeyi saglayan bir igerige sahiptir.

CAN 106 Arastirma Yontemleri

Kredi: 2 AKTS: 6

Bilim ve temel kavramlar (olgu, bilgi, mutlak, dogru, yanlis, evrensel bilgi vb.), bilim tarihi,
bilimsel arastirmanin yapist, bilimsel yontemler, problem, aragtirma modeli, evren ve drneklem,
verilerin toplanmasi ve veri toplama yontemleri (nicel ve nitel veri toplama teknikleri), verilerin

kaydedilmesi, analizi, yorumlanmasi ve raporlanmasina yonelik bir derstir.

CAN 108 Animasyona Giris
Kredi: 2 AKTS: 4
Bu ders; Animasyon Teknikleri, Temel Animasyon Prensiplerinin islenisi, 12 Animasyon

Prensibine giris konularini icermektedir.

CAN 110 Optik ve Isik

Kredi: 2 AKTS: 2

Bu dersin amaci; gorlintiiyli olusturan temel unsurlar1 kamera, 151k, kompozisyon, devamlilik
ile ilgili bilgileri vermek, uygulama yapmak ve oOgrencilere uygulatmaktir. Ogrencinin
sinematografinin temel bilesenlerini ayirt edebilmesi, temel kavramlar1 6grenmesi ve sinemada

anlamin nasil yaratildigini agiklayabilmesi beklenmektedir.



~ ALANYA UNIVERSITESi
CIZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
DERS ICERIKLERI
CAN 201 Desen 1
Kredi: 2 AKTS: 6
Bu derste 6grenciler animasyon uygulamalar1 yapabilmek i¢in gerekli ¢izim tekniklerini
uygulamali olarak Ogrenmektedirler. Insan viicudunun anatomik yapisiyla animasyon
karakterinin anatomik yapisi arasinda bag kurmaktadirlar. Boylece kat1 ve organik objelerin
animasyon film ¢ekimi i¢in nasil ve hangi gereksinimlere gore kurgulandigi ve kurgulanirken

ne gibi agamalardan gegmesi gerektigi hakkinda bilgi sahibi olmaktadirlar.

CAN 203 Karakter Tasarim I

Kredi: 2 AKTS: 6

Bu ders kapsaminda, 6grenciler karakter tasarimi tekniklerini kesfeder ve temel olarak
karakterlerin yapisini olusturmay1 dgrenir. Ogrenciler, karakter tasarimi bilgilerini; yaslanma

stireclerini, karikatiir, durus, hareket, ifade vb. detaylara girerek gelistirirler.

CAN 205 Sinematografi

Kredi: 2 AKTS: 5

Bu dersin amaci; gorlintiiyli olusturan temel unsurlar1 kamera, 151k, kompozisyon, devamlilik
ile ilgili bilgileri vermek, uygulama yapmak ve oOgrencilere uygulatmaktir. Ogrencinin
sinematografinin temel bilesenlerini ayirt edebilmesi, temel kavramlar1 6grenmesi ve sinemada
anlamin nasil yaratildigini agiklayabilmesi beklenmektedir. Bu ders, optik ve 151k dersinin

devamu niteligindedir.

CAN 207 2-Boyutlu Animasyon I
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu derste 6grenciler 2 boyutlu animasyon uygulamalar1 yapmaktadirlar.

CAN 209 3-Boyutlu Modelleme I

Kredi:2 AKTS: 3

Bu derste dgrenciler poligonal modelleme, dijital heykel, doku, ylizey malzemeleri ve basit
reglaj gibi ¢esitli teknikleri kesfederler. Ayni1 zamanda 6grenciler, ders kapsaminda ileri diizey
3B dijital tasarim programlarini, bu ortamdaki ¢aligmalarin stireglerini, fikir {iretimi konusunda

bilgi edinmeyi, yorumlamay1 6grenirken, kendi 6zgilin ¢alismalarini ortaya koyarlar.



~ ALANYA UNIVERSITESi
CIZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
DERS ICERIKLERI

CAN 202 Desen 11
Kredi: 2 AKTS: 6
Bu derste 6grenciler animasyon uygulamalar1 yapabilmek i¢in gerekli ¢izim tekniklerini
uygulamali olarak Ogrenmektedirler. Insan viicudunun anatomik yapisiyla animasyon
karakterinin anatomik yapisi arasinda bag kurmaktadirlar. Bu ders, Desen I dersinin devami

niteligindedir.

CAN 204 Karakter Tasarim II

Kredi: 2 AKTS: 6

Bu ders kapsaminda, 6grenciler karakter tasarimi tekniklerini kesfeder ve temel olarak
karakterlerin yapisini olusturmay1 dgrenir. Ogrenciler, karakter tasarimi bilgilerini; yaslanma
siireclerini, karikatiir, durus, hareket, ifade vb. detaylara girerek gelistirirler. Bu ders, Karakter

Tasarim I dersinin devami niteligindedir.

CAN 206 Kurgu
Kredi: 2 AKTS: 5
Ders boyunca, bir bilgisayar yazilimi aracilifi ile goriintl, ses, grafik, yazi1 ve efektler
kullanilarak anlamsal ve estetik bir biitlinliik olusturacak videolarin {iretimi ve teknik kurgu
bilgisi gosterilmektedir. Bu pratik ve uygulamalar, kurgunun sinema tarihi igerisindeki gelisimi,
temel kurgu ¢esitleri, kavramlari, yontemleri ve prensipleri gibi kuramsal ve teknik bilgiler ile

desteklenmektedir.

CAN 208 2-Boyutlu Animasyon II
Kredi: 2 AKTS: 5
Bu derste 6grenciler 2 boyutlu animasyon uygulamalari yapmaktadirlar. Ders, 2-Boyutlu

Animasyon I dersinin devami niteligindedir.

CAN 210 3-Boyutlu Modelleme 11

Kredi: 2 AKTS: 3

Bu derste dgrenciler poligonal modelleme, dijital heykel, doku, ylizey malzemeleri ve basit
reglaj gibi cesitli teknikleri kesfederler. Bu ders, 3-Boyutlu Modelleme I dersinin devami

niteligindedir.



~ ALANYA UNIVERSITESi
CIZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
DERS ICERIKLERI
CAN 301 illiistrasyon
Kredi: 2 AKTS: 6
Bu derste ogrencilere illiistrasyon teknikleri 6gretilerek ve ulusal ve uluslararasi basarili
illiistrasyon ornekleri gosterilerek yaratict gorsel dykiileme ve teknik uygulama becerilerinin

gelistirilmesi amaglanir.

CAN 303 Perspektif ve Teknik Cizim I
Kredi: 2 AKTS: 5
Bu ders kapsaminda 6grencilere ¢izgi kalitesi, yazi stili, dlgek, pafta diizeni, kesit ve perspektif

gibi plan dilinin aktarilmasina yonelik teknik bilgiler verilir.

CAN 305 Sahne Tasarim I

Kredi: 2 AKTS: 5

Dersi alan 6grencilerin, tasarim siirecinde daha detayl diisiinebilmeleri ve hayal edebilmelerini
saglamak, bunun yani sira {iriin tasariminin sektorlerinden biri olan set ve dekor tasarimi
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Ogrenciler sahne tasarimi ve dekor tarihine

iligkin bilgi edinir, sahne tasarima iligkin kriter ve ergonomik kosullar1 6grenirler.

CAN 307 3-Boyutlu Animasyon I
Kredi: 2 AKTS: 5

Bu derste 6grenciler 3 boyutlu animasyon uygulamalar1 yapmaktadirlar.

CAN 309 Ses Tasarim I

Kredi: 2 AKTS: 3

Bu dersin amac1 6grencilerin ses tasarimi ve gorselle birlikteligi hakkinda genel bir bilgi, beceri
ve duyusal 6zelliklere sahip olmasini saglamaktir. Video ve animasyon iizerine ses tasarimi,
ses kurgusu, sesin gorsel ile uyumu ve dengesi, ses liretimi i¢in kullanilan programlar hakkinda

temel bilgileri edinirler.



~ ALANYA UNIVERSITESi
CIZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
DERS ICERIKLERI
CAN 302 Tipografi
Kredi: 2 AKTS: 6
Bu derste 6grenciler tipografinin tarihi, temel terimleri, temel yazi karakterleri konusunda bilgi

sahibi olur ve uygulamali projeler 1s181nda tipografik tasarim kriterlerini 6grenirler.

CAN 304 Perspektif ve Teknik Cizim II

Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda 6grencilere ¢izgi kalitesi, yazi stili, 6l¢ek, pafta diizeni, kesit ve perspektif
gibi plan dilinin aktarilmasina yonelik teknik bilgiler verilir. Perspektif ve Teknik Cizim I

dersinin devami niteligindedir.

CAN 306 Sahne Tasarim I1

Kredi: 2 AKTS: 5

Dersi alan 6grencilerin, tasarim siirecinde daha detayl diisiinebilmeleri ve hayal edebilmelerini
saglamak, bunun yani sira {iriin tasariminin sektorlerinden biri olan set ve dekor tasarimi
hakkinda bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Ogrenciler sahne tasarimi ve dekor tarihine
iligkin bilgi edinir, sahne tasarima iligkin kriter ve ergonomik kosullar1 6grenirler. Sahne

Tasarim I dersinin devami niteligindedir.

CAN 308 3-Boyutlu Animasyon II
Kredi: 2 AKTS: 5
Bu derste 6grenciler 3 boyutlu animasyon uygulamalari yapmaktadirlar. Ders, 3-Boyutlu

Animasyon I dersinin devami niteligindedir.

CAN 310 Ses Tasarim I1

Kredi: 2 AKTS: 3

Bu dersin amaci 6grencilerin ses tasarimi ve gorselle birlikteligi hakkinda genel bir bilgi, beceri
ve duyusal 6zelliklere sahip olmasini saglamaktir. Video ve animasyon iizerine ses tasarimi,
ses kurgusu, sesin gorsel ile uyumu ve dengesi, ses iiretimi i¢in kullanilan programlar hakkinda

temel bilgileri edinirler. Ses Tasarim I dersinin devami niteligindedir.



~ ALANYA UNIVERSiTESi” o
CiZGi FILM VE ANIMASYON BOLUMU
DERS ICERIKLERI
CAN 401 Cizim Teknikleri I
Kredi: 2 AKTS: 6

Bu derste Ogrenciler ¢izgi film ve animasyon uygulamalari konusunda ileri c¢izimler

yapabilecek uygulamalar1 6grenirler.

CAN 403 Gorsel Efekt I
Kredi: 2 AKTS: 5
Gorsel Efekt I dersinin amaci, Ogrencilerin gorsel efekt teknikleri ve dijital efekt

uygulamalariyla gorsel projeler ortaya koymalarini saglamaktir.

CAN 405 Mezuniyet Projesi I

Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda, 6grenciler 6grenim hayati boyunca edindikleri bilgi ve becerileri
uygulamaya doniistiirerek bir projeyi baslatma, yiiriitme ve sonlandirma konusunda bilgi ve

becerilerini gelistireceklerdir.

CAN 407 Unreal/Twinmotion I
Kredi: 2 AKTS: 5
Bu ders kapsaminda, 6grenciler Unreal Engine ve Twinmotion uygulamalarini kullanmay1

Ogrenirler.



~ ALANYA UNIVERSITESi
CIZGI FILM VE ANIMASYON BOLUMU
DERS ICERIKLERI
CAN 402 Cizim Teknikleri IT
Kredi: 2 AKTS: 6
Bu derste Ogrenciler ¢izgi film ve animasyon uygulamalari konusunda ileri c¢izimler

yapabilecek uygulamalar1 6grenirler. Cizim Teknikleri I dersinin devami niteligindedir.

CAN 404 Gorsel Efekt 11

Kredi: 2 AKTS: 5

Gorsel Efekt II dersinin amaci, Ogrencilerin gorsel efekt teknikleri ve dijital efekt
uygulamalariyla gorsel projeler ortaya koymalarini saglamaktir. Gorsel Efekt I dersinin devami

niteligindedir.

CAN 406 Mezuniyet Projesi 11

Kredi: 2 AKTS: 5

Bu ders kapsaminda, 6grenciler 6grenim hayati boyunca edindikleri bilgi ve becerileri
uygulamaya doniistlirerek bir projeyi baslatma, yiiriitme ve sonlandirma konusunda bilgi ve

becerilerini gelistireceklerdir. Mezuniyet Projesi I dersinin devamui niteligindedir.

CAN 408 Unreal/Twinmotion II
Kredi: 2 AKTS: 5
Bu ders kapsaminda, 6grenciler Unreal Engine ve Twinmotion uygulamalarini kullanmay1

ogrenirler. Unreal/Twinmotion I dersinin devamui niteligindedir.



